
Прочитайте  задачу и  программу к ней на языке Паскаль.

{Задача. Хозяин хочет оклеить комнату обоями.  Противоположные стороны  комнаты имеют размер a x b, с x d. 

В комнате X окон размером 2м х 1,4м и дверь размером 0,8м х 2,1м. В магазине продаются обои,  рулон которых 

шириной 0,55 м и длиной 10,5 м. Из ассортимента магазина он выбрал обои по цене K рублей. 

Сколько рулонов пойдет на оклейку комнаты? Сколько стоят обои для комнаты?}

Program remont;

Var a,b,k, p, kolr, st:real; 
x:integer;

Begin

Writeln ('Введите ширину  и длину  1-ой стены в метрах:');

Readln (a, b);

Writeln ('Введите ширину  и длину  2-ой стены в метрах:');

Readln (c, d);

Writeln ('Укажите количество окон в комнате: ');

Readln (x);

Writeln ('Введите цену рулона в руб.: ');

Readln (k);

P:=(a*b+c*d)*2-x*2*1.4-0.8*2.1;

kolr:=P/(0.55*10.5);

Writeln('Хозяин должен купить ',kolr, ' рулонов');

st:=kolr*k;

Writeln('Стоимость рулонов обоев  для оклейки комнаты равна',st, 'руб.');

End.

На примере  этой программы заполни таблицу:

	Задание (писать № и не переписывать)
	Выполнение задания

	1. Записать служебное  слово  команды  ввода  данных на   экран.


	

	2. Выписать пример   команды  ввода  значений  двух переменных  с  клавиатуры.

	

	3. Записать служебное  слово  команды  вывода  данных на   экран.

	

	4. Записать пример   команды  вывода  текста и  числовой  переменной на  экран.

	

	5. Записать   строку  программы,  где  описывается  одна   переменная  целого  типа.

	

	6. Записать   строку  программы,  где  описываются  шесть переменных вещественного   типа

	

	7. Записать   команду  присваивания,   по  которой вычисляется  площадь оклеиваемой поверхности в комнате.


	

	8. Записать   команду  присваивания,  по  которой вычисляется количество рулонов обоев для оклейки комнаты. 

	

	9. Какого  типа  должна  была быть  переменная  L  в  программе,  если бы  она   обозначала  количество  дверей в комнате? Указать служебное слово
	

	10. Какие типы переменных использованы в программе? Укажи служебные слова и поясни смысл.
	

	11.  Опре​де​ли​те зна​че​ние пе​ре​мен​ной b после вы​пол​не​ния  фрагмента программы: 

 

а := 3 ;
b := 4;
а := 2*а + 3*b; 
b := a/2*b;

	


