Написать программу, которая вводит с клавиатуры координаты точки на плоскости (x, y – действительные числа) и определяет принадлежность точки заштрихованной области, включая ее границы. Для первой задачи написать программу целиком, для остальных – только условие принадлежности точки заштрихованной области.
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