	program zadacha;	

	Заголовок программы и название - zadacha

	var
x1,x2,x3,x4,sum,raz,chas:real;

	Раздел переменных, в котором описали тип тех переменных, которые будут в программе
Раз речь идет о делении, то лучше тип real (реал), т.е. и целые, и дробные, отриц. и полож. числа

	begin

	Начало раздела операторов

	writeln('vvedite 4 chisla');

	Оператор вывода writeln. 
ln обозначает, что после вывода курсор будет переведен на новую строку.
В апострофах стоит то, что увидит пользователь, т.е. команду введите 4 числа

	readln(x1,x2,x3,x4);

	Оператор ввода. 
ln обозначает, что после вывода курсор будет переведен на новую строку.
Через пробел вводятся 4 числа

	sum:=x1+x2+x3+x4;

	Переменной сумма присвоится значение
x1+x2+x3+x4

	raz:=x3-x4;

	Переменной разность присвоится значение
x3-x4

	chas:=sum/raz;

	Переменной частное присвоится значение sum/raz

	writeln('itogi: ',chas);

	Оператор вывода writeln. 
ln обозначает, что после вывода курсор будет переведен на новую строку.
В апострофах стоит то, что увидит пользователь, т.е. слово итоги: и какое-то число.
Через запятую стоит переменная chas -частное, то есть то, что программа сама подсчитает

	if int(chas) =chas then writeln('celoe chislo')

	Условный оператор иф.
Если целая часть от числа частное будет то же самое, что и само число (т.е. дробной части нет), то будет выведено (стоит в апострофах) целое число

	else writeln('ne celoe chislo');

	иначе  не целое число

	end.

	Конец раздела операторов и программы.
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