var x,y:real;
begin
writeln('введите через пробел координаты x,y');
read(x,y);
 if ((y<x+5) and (y>x+4)) or ((x*x+y*y<25)and(x*x+y*y>16)) 
            then write('точка лежит внутри заштрихованной области') 
            else write('точка не лежит внутри заштрихованной области');
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