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1.Принтер
Принтер - устройство вывода на бумагу текстов и графических изображений.
Используется несколько типов принтеров. Относится к переферийным устройствам.
Матричный принтер. Также имеет отношение к переферийным устройствам. Печатающая головка, содержащая металлические иголки, движется вдоль печатаемой строки. Иголки в нужный момент ударяют по бумаге через красящую ленту - изображение формируется из отдельных точек. Эти принтеры нецветные. Они наиболее дешевые и надежные. Ка-чество печати невысокое. Скорость печати в среднем - 1 минута на страницу. Струйный принтер. Мельчайшие капли краски выдуваются на бумагу через крошечные отверстия. Достаточно высокое качество печати. Бывают нецветные и цветные. Скорость печати в среднем - 1 минута на страницу. Одного картриджа хватает примерно на 500 страниц. Дорогие расходные мате-риалы. Лазерный принтер. Изображение создается при переносе частиц краски со специального красящего барабана на бумагу посредством электрического поля. Высокое качество печати. Бывают нецветные и цветные. Скорость печати - от 4 до 15 страниц в минуту. Одного картриджа хватает примерно на 3 тыс. страниц. Самые дорогие из перечисленных. При работе выделяют озон (газ с едким запахом). Кроме того принтеры отличаются по способу подачи бумаги: листовой и рулонный; по возможному размеру бумаги. Принтеры подсоединяются к компьютеру через параллельный порт. К одному компьютеру может быть присоединено до 3 принтеров.
2. Плоттер (графопостроитель).
Это устройство служит для печати на бумагу чертежей. Изображение создается двигающимся по лис-ту пером с цветной тушью. Обычный плоттер может выводить чертеж на лист размером до А1(841 x 594 мм). Но существуют большие плоттеры, выводящие изображение на лист с размерами 3 x 3 м. Скорость печати листа А1 средней наполненности - 1 час.
3. Сканер. Является одним из переферийных устройств.
Это устройство предназначено для ввода в компьютер текстовых и графических изображений. Можно с помощью него ввести в компьютер рукописный текст, который при наличии программы распознавания будет преобразован в напечатанный вид. Сканеры бывают ручными (ими проводят сверху по листу), страничными (прокатывается по одной странице) и планшетными (лист кладется внутрь сканера).
4. Стример.
Это устройство для резервного копирования больших объемов информации, например, данных вин-честера на случай их возможной потери. Стример записывает данные на магнитную ленту в специальной кассете. Стримеры просты в использовании и обеспечивают самое дешевое хранение данных. На одной кассете может хранится от20 Мбайт до 40 Гбайт информации (в зависимости от типа стри-мера).
5. Устройства управления курсором.
Манипулятор типа "мышь". Внутри него имеется шар, который при движении мыши по специальному коврику передает свое движение находящимся внутри роликам, сигналы от которых поступают в компьютер. Трекбол напоминает "мышь", перевернутую вверх ногами. Он обычно используется в переносных компьютерах. В движение приводят шар, закрепленный на роликах. Джойстик представляет собой рукоятку с кнопками и применяется, как правило, для игр и тренажеров.




6. Дисковод. Также можно отнести к переферийным устройствам.
Информация хранится на дисках. Для работы с дисками (для чтения или записи) используют дисковод. Дисковод для чтения компакт-дисков называется CD-ROM. 
7. Модем. Конечно же относится к переферийным устройствам.
Чтобы подключить компьютер к компьютерной сети с помощью телефонной линии, используют устройство модем. Модем преобразует компьютерные сигналы в аналоговые сигналы телефонных сетей. Модемы бывают внутренними (в виде электронной платы) и внешними (в виде отдельного устройст-ва). Факс-модем сочетает возможности модема и средства для обмена факсимильными изображения-ми с другими факс-модемами и факсимильными аппаратами. Факсимиле - точное воспроизведение графического оригинала (документа, рукописи, подписи) фотографическим или печатным способом. Факсимильная связь - это электрический способ передачи графической информации. Факсимильные аппараты - аппараты для приема и передачи изображений. 
8. Мультимедийные компоненты. Тоже считаются переферийными устройствами.
Термин "мультимедиа" происходит от латинского media, что означает "среда". Мультимедиа означает возможность работы с разными типами информации: числовой, текстовой, звуковой, видеоинфор-мацией. Саундбластер - устройство для преобразования для цифровой аудио информации, записанной на дисках и компакт-дисках, в звуки. 
9. Клавиатура.
Клавиатура служит для ввода текстовой информации. Внутри нее имеется микросхема - шифратор - которая преобразует сигнал от конкретной клавиши в соответствующий двоичный код. Обычно ис-пользуется 101- 103-клавишная клавиатура. 
10. Монитор.
Монитор предназначен для отображения вводимой информации. Большинство мониторов реализова-но на базе электронно-лучевой трубки, напоминающих кинескопы обычных телевизоров. В портативных компьютерах мониторы реализуются на основе жидкокристаллических индикаторов. Эти мониторы имеют плоский экран и не имеют вредных для здоровья человека излучений, но стоят очень дорого. Основными характеристиками мониторов на базе электронно-лучевых трубок являются величина диагонали экрана и разрешающая способность экрана. Разрешающая способность экрана - это количество точек по горизонтали и вертикали экрана. Чем выше разрешающая способность экрана, тем качественнее изображение. Стандартный режим работы монитора - разрешение 800X600 точек. Монитор может работать в текстовом или графическом режимах. В текстовом режиме экран делится на знакоместа.

