6 клас урок 30 - Вкладені алгоритмічні структури повторення та розгалуження
Завдання
1. Створити на робочому столі папку та назвати її власним прізвищем та ім’ям.
2. Відкрийте середовище Scratch.
3. [bookmark: _GoBack]Відповідно створеного в зошиті алгоритму роботи програми реалізуйте її в середовищі для програмування.
4. Результат збережіть у власну папку з назвою «Кіт малює»
5. На основі продемонстрованої блок-схеми складіть проект у середовищі Scratch та збережіть у власну папку з назвою «Музична студія»
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