
1. 1)Выражение у = 3(х-1)^(-2) равносильно выражению у = 3 / (х-1)2.
Так как выражение в квадрате при любом значении х будет положительным, то область определения:
-00 < x < +00.
2)   [image: http://www4a.wolframalpha.com/Calculate/MSP/MSP569218b26d2716i7he10000362ad60agf255ccg?MSPStoreType=image/gif&s=3&w=93.&h=28.] =  [image: http://www4a.wolframalpha.com/Calculate/MSP/MSP574218b26d2716i7he100002ee039ha503c0f09?MSPStoreType=image/gif&s=3&w=104.&h=22.]
Квадратное уравнение, решаем относительно x: 
Ищем дискриминант:
D=(-3)^2-4*1*(-4)=9-4*(-4)=9-(-4*4)=9-(-16)=9+16=25;
Дискриминант больше 0, уравнение имеет 2 корня:
x_1=(√25-(-3))/(2*1)=(5-(-3))/2=(5+3)/2=8/2=4;
       x_2=(-√25-(-3))/(2*1)=(-5-(-3))/2=(-5+3)/2=-2/2=-1.

[image: http://www5b.wolframalpha.com/Calculate/MSP/MSP3891i9f64ifdh7f55640000167ggie708432962?MSPStoreType=image/gif&s=58&w=166.&h=18.]
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  2. 1) [image: http://www4a.wolframalpha.com/Calculate/MSP/MSP90731f8h05d80i1bb366000058bai1c60gig0fad?MSPStoreType=image/gif&s=55&w=78.&h=22.]
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Так как кубический корень можно извлечь как из положительного, так и из отрицательного числа, то область определения:
-00 < x < +00.
2) Выражение у = 2x^(-2) равносильно [image: http://www5b.wolframalpha.com/Calculate/MSP/MSP931hid948c31g6f97900003i871be8bbeb130a?MSPStoreType=image/gif&s=34&w=49.&h=36.]
[image: http://www5b.wolframalpha.com/Calculate/MSP/MSP49081hid91h96f37ica100002iebi81b7ia3f4f7?MSPStoreType=image/gif&s=34&w=325.&h=164.&cdf=RangeControl]
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3) [image: http://www4a.wolframalpha.com/Calculate/MSP/MSP97231e8559ch5507226c00004206c0a423dii58i?MSPStoreType=image/gif&s=39&w=50.&h=38.]
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3.1) (х – 3)^(1/4) = 5
Возведем обе части в 4 степень:
х – 3 = 54 = 625 
х = 652 + 3 = 628.
2) [image: http://www4c.wolframalpha.com/Calculate/MSP/MSP26361c304g0063cihe9000006a284b0098eiad2i?MSPStoreType=image/gif&s=35&w=110.&h=28.]
Возведём обе части в квадрат:
3 – х – х2 = х2
-2х2 – х + 3 = 0             
Квадратное уравнение, решаем относительно x: 
Ищем дискриминант:
D=(-1)^2-4*(-2)*3=1-4*(-2)*3=1-(-4*2)*3=1-(-8)*3=1-(-8*3)=1-(-24)=1+24=25;
Дискриминант больше 0, уравнение имеет 2 корня:
x_1=(√25-(-1))/(2*(-2))=(5-(-1))/(2*(-2))=(5+1)/(2*(-2))=6/(2*(-2))=6/(-2*2)=6/(-4)=-6/4=-1.5;
x_2=(-√25-(-1))/(2*(-2))=(-5-(-1))/(2*(-2))=(-5+1)/(2*(-2))=-4/(2*(-2))=-4/(-2*2)=-4/(-4)=-(-4/4)=-(-1)=1.   
Первый корень не принимаем, так как левая часть уравнения положительна, а правая – отрицательна.
Отсюда ответ: х = 1.
[image: http://www4c.wolframalpha.com/Calculate/MSP/MSP29201c304fei9i427b2g00000g1989a8f5g7a959?MSPStoreType=image/gif&s=35&w=405.&h=191.&cdf=Coordinates&cdf=Tooltips]     
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